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;
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p
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Calculs sur les pointeurs

� entier f+, -g pointeur ;

� pointeur - pointeur ;

� comparaison de deux pointeurs : ==,!=,<,<=,>,>= ;

� par convention, on a�ecte 0 ou NULL �a un pointeur qui ne pointe rien.

Exemple.

p q

s[0]   s[1]     s[2]    s[3]     s[4] 

a b c d \0

int strlen (char *s) {

char *p =s;

while (*p != '\0') p++;

return p-s;

}
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C
h
a^�n
e
s
d
e
c
a
ra
c
t�e
re
s
e
t
p
o
in
te
u
rs

L
es
ch
a^�n
es
d
e
caract�eres
p
eu
ven
t
^etre
m
an
ip
u
l�ees
avec
d
es
p
oin
teu
rs.

E
x
em
p
les.
C
op
ie
d
'u
n
e
ch
a^�n
e
d
an
s
u
n
e
au
tre.

v
o
i
d
s
t
r
c
p
y
(
c
h
a
r
*
d
,
c
h
a
r
*
s
)
{

i
n
t
i
=
0
;

w
h
i
l
e
(
(
d
[
i
]
=
s
[
i
]
)
!
=
'
\
0
'
)
i
+
+
;

}v
o
i
d
s
t
r
c
p
y
(
c
h
a
r
*
d
,
c
h
a
r
*
s
)
{

w
h
i
l
e
(
(
*
d
=
*
s
)
!
=
'
\
0
'
)
{
d
+
+
;
s
+
+
;
}

}v
o
i
d
s
t
r
c
p
y
(
c
h
a
r
*
d
,
c
h
a
r
*
s
)
{

w
h
i
l
e
(
(
*
d
+
+
=
*
s
+
+
)
!
=
'
\
0
'
)
;

}v
o
i
d
s
t
r
c
p
y
(
c
h
a
r
*
d
,
c
h
a
r
*
s
)
{
w
h
i
l
e
(
*
d
+
+
=
*
s
+
+
)
;
}
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C
h
a^�n
e
s
c
o
n
sta
n
te
s

�
L
es
con
stan
tes
d
e
ty
p
e
ch
a^�n
e
son
t
ex
p
rim
�ees
en
tre
gu
illem
ets
:

"
b
o
n
j
o
u
r
"
.

�
A
tten
tion
,
"
a
"
et
'
a
'
son
t
totalem
en
t
d
i�
�eren
ts.

�
L
es
caract�eres
d
'�ech
ap
p
em
en
t
p
eu
ven
t
^etre
u
tilis�es
d
an
s
u
n
e
ch
a^�n
e
:

"
b
o
n
j
o
u
r
,
\
n
\
t
t
o
u
t
l
e
m
o
n
d
e
"
.

E
x
e
m
p
le
s.

c
h
a
r
m
a
c
h
a
i
n
e
[
]
=
"
b
o
n
j
o
u
r
"
;
d
�eclaration
d
'u
n
tab
leau
d
e
caract�eres
d
e

aille
n
�ecessaire
p
ou
r
con
ten
ir
la
ch
a^�n
e
avec
leq
u
el
le
tab
leau
est
in
itialis�e.
Il

est
p
ossib
le
d
e
m
o
d
i�
er
le
con
ten
u
d
u
tab
leau
m
ais
p
a
s
l'esp
ace
p
oin
t�e.

c
h
a
r
*
m
a
c
h
a
i
n
e
=
"
b
o
n
j
o
u
r
"
;
d
�eclaration
d
'u
n
p
oin
teu
r
d
e
caract�ere

n
itialis�e
en
p
oin
tan
t
su
r
la
ch
a^�n
e
con
stan
te
"
b
o
n
j
o
u
r
"
.
Il
est
p
ossib
le
d
e
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m
o
d
i�
er
le
p
oin
teu
r
p
ou
r
le
faire
p
oin
ter
su
r
u
n
e
au
tre
zon
e
m
�em
oire
m
ais
il

n
'est
p
as
p
ossib
le
d
e
m
o
d
i�
er
le
con
ten
u
d
e
la
ch
a^�n
e
con
stan
te.
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P
o
in
te
u
rs
:
r�e
c
a
p
itu
la
tio
n

D
�eclaration

A
�
ectation

i
n
t
*
p
1
;

i
n
t
*
p
2
;

c
h
a
r
*
p
c
;

f
l
o
a
t
*
p
f
;

i
n
t
i
;

c
h
a
r
c
;

p
1
=
&
i
;

p
2
=
p
1
;

p
c
=
&
c
;

A
cc�es
�a
la
valeu
r
p
oin
t�ee

A
rith
m
�etiq
u
e

c
=
'
a
'
;

*
p
1
=
1
;

p
r
i
n
t
f
(
"
%
c
%
d
"
,
*
p
c
,
i
)
;

A
�
ch
age
:
a1.

i
n
t
t
[
3
]
=
{
1
0
,
1
1
,
1
2
}
;

p
2
=
t
;

p
2
=
p
2
+
2
;

p
r
i
n
t
f
(
"
%
d
"
,
*
p
2
)
;

A
�
ch
age
:
12.
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E
x
e
m
p
le
s

i
n
t
p
i
[
3
]
=
{
0
,
2
,
3
}
;

d
�eclaration
d
'u
n
tab
leau

i
n
t
*
q
i
;

d
�eclaration
d
'u
n
p
oin
teu
r

i
n
t
y
;

d
�eclaration
d
'u
n
en
tier

*
p
i
=
1
;

u
tilisation
d
u
tab
leau
en
p
oin
teu
r

y
=
*
p
i
+
1
;

con
ten
u
im
p
liq
u
�e
d
an
s
u
n
calcu
l

*
p
i
=
*
p
i
+
1
0
;

id
em
+
a�
ectation

*
p
i
+
=
1
;

id
em

q
i
=
p
i
;

q
i
p
oin
te
su
r
la
1 �ere
case

*
(
+
+
q
i
)
;

con
ten
u
d
e
la
2 �em
e
case

*
q
i
+
+
;

con
ten
u
d
e
la
2 �em
e
case

q
i
p
oin
te
su
r
la
3 �em
e
case
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